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a partir del premio obtenido, puede intent ax aumentarlo, con 
el riesgo de que este disminuya, mediante el acoionamiento de 
un puis ad or auxiliar. 

Obviamente esta posibilidad solo sera ofrecida por la ma- 
5 quina ouando el premio obtenido no sea lfmite, es decix ouando 
no se trate del premio maximo o del premio minico* 

£1 accionaniento de tal pulsador trae consigo la puesta en 
funcionamiento de tin circuito auxiliar, eadetente en el progra- 
ma de la maquina, de zsanera que el premio inicialmente obter.ido 
10 puede pasar al valor inmediatsmente bu peri or o al valor inmedia- 
tamente inferior, reflejandose este result ado en el correspon- 
diente indicador y suministrando la maquina el premio result ante. 

Uh eegundo pulsador permite llevar a oabo esta jugada aiud- 
liar con dos escalones, de manera que el premio inicialmente ob- 
15 tenido puede ser transformado en uno que en la escala de valores 
ocupe dos posiciones por arriba, con el riesgo de que el premio 
obtenido ocupe paralelamente dos posicione6 por Sebajo en tal es- 
cala, 

Existe tambien un circuito temporizador, de manera que la 
20 situacion de jugada complement aria se nantiene durante un perfodo 
prestablecidO) transcurrido el cual se elimina tal posibilidad y' 
la mquina suministra el premio obtenido original men te. 

La maquina ofrece ademas la posibilidad de una segunda jugada 
auxiliary para la que dicha maquina incorpora en sus "tambores 11 
25 ademas de los notivos o grafiamos con que se consigue la combina- 
cion, respectivos numaros cuyos sumatorios se transforman en el 
numero de "avances" a suministrar a una alineacion de letras que 



configure* un vocable, como por ejemplo la .palabra "MYSTERY", 
o cualquiera otro. Cuando par el nfimero do avances obtenidos 
se conaigue completar el vocable citado, ee iluaina un tambor 
auxiliar, preferentemente di spues to en correspondenoia con el 
Juego de tambores a traves de los que se obtienen las diferen- 
tes combinacioneB, tambor auxiliar en el que aparecera un n**e- 
ro indicativo del numero de avances unitarios que puedea efeo- 
tuarse a bu vez eobre los oitados tambores principals, a traves 
de correspondientes pulsadores, al efecto de variar la combina- 
cion primitivamente obtenida y de tratar de alcanzar otra asis- 
tida par un preaio director 

Este taffibor auxiliar, ademas de ofrecer la posibilidad de 
avances direotoe eobre los tambores princi pales, cuyo valor se 
xefleja en el propio tambor, ofrece tambien grafismos correspon- 
dientes a avances de nflmeros no reflejados en el mismo, pero que 
aparecen en un senalizador complementario establecido en la pan- 
talla de la miquina, y.cuyo numero estara" preferentemente comprea- 

dido entre uno y dies. 

Diobo tambor complement ario incorpora tambien un premio "mis- 
terioso" no reflejado en el mismo de forma directa, y que, «e aouer 
do con la programacion de la miquina, puede transformarse en cual- 
quiera de los preaios establecidos en la miema, desde el premio 
minimo al premio maximo, los cuales se suministraran de forma di- 
re eta. 

Tambien eiiste la posibilidad de que la parada de este tambor 
auxiliar detemdna la puesta en funcionamiento de los tambores priii 
ci pales, hasta una situaoion de parada en la que estos ctfrecen cual 



quier combinaoion determinants de premio, tambien entre los va- 
lores minimo y maximo, pero oon la particular idad de que en es- 
te caso tales premios, ademas de pcder ser obtenidos de forma di- 
recta, permit en estableeer la primera jugada auxiliar, al mas- 
menos. 

Finalmente, en el tantbor auxiliar exiete otra situacion de- 
teminante del premio maximo. 

Para complementer la desoripcian que seguidanente se va a 
realizar y con objeto de ayudar a una mejor compression de las 
caracteristioas del invento, se acoapana a la present e memoria 
descrlptiva, como parte integrante de la misma, de una hoja unioa 
de pianos en la que con caracter ilustrativo y no limitativo y en 
bu unica figura, se ha representado una vista parcial en alzado 
frontal de una oaquina recreativa realizada de acuerdo can Ias me- 
joras objeto de la presente invencian. 

A la vista de esta figura puede observarse como la maquina 
que la invencion propone incctrpora una serie de tambores 1 , porta- 
dores cada uno de ellos de una pluralidad de sirabolos, como es con- 
vencional, capaces de establecer diferentes combiiiaciones suscepti- 
bles de premio, estando cada uno de tales tambores 1 asistido por 
el correspondiente pulsador 2 para efectuar su supuesta parada, a 
la vez que un pulsador J establece la puesta en funcionamiento de 
dichos tambores 1 , tras la introduccion de la correspondiente none- 
da. 

En la pantalla de la maquina existiran, como es convencional, 
\ma serie de indicadores 4 relatives a las diferentes oombinaciones 
susceptible s de premio y a los respectivos premios. 



A patir de esta es true turaci fin conooida, los perfecoiona- 
nientos que la invencifin propone se centran en la existencia 
ademas, en la pantalla de la maquina, de otra aerie de indica- 
dores 5, materl alia ados en los respectivos valares oorrespandien 
tes a los diferentes premios obtenibles por el jugador, de mane- 
ra que se establece una escala progresiva desde el valor m£niao ■ 
hasta el valor maxLmo. En el ejemplo representado en la figura,. 
tales valares son de 25-50-75-100-150-200-25O-300-350-500, pero 
ODviaoente estos valares pueden variar sin limitacion alguna. 

Cada uno de eBtos indicadores 5 esta asistido por un piloto 
luminiscente y, cuando en los tambores 1 se consigue una oombina- 
cico premiada, se enciende el piloto cor respond! en te al indicadox 
5 del valor obtenido, 

Simultaneaiaente se activa otro indicador 6 que infonaa al ju— 
gador sobre la posibilidad de realizar una prime ra jugada auyiiiar, 
consistente como anteriormente se ha dicho, en aumentar el valor 
del premio obtenido en uno o dos escalones, con el riesgo de dis- 
minuirlo en la misma proporoion. 

Esto tan solo Bera factible, obviamente, cuando el premio ob- 
tenido no se corresponda con los valores limite. 

Para ello erLste un puis ad or 7 y un segundo puis ad or 8, que ■ 
penniten llevar a cabo tal jugada auxiliar oon nienor o con mayor 
riesgo, es decir, con la posibilidad de variar. en uno o en dos es- 
calones, Un indicador 9> con les simbolos de +1 y -1 , y 4-2 y -2, 
indican al jugador sobre el resultado obtenido tras el accionamien- 
to del pulsador correspondiente, mediante su iluminaci&n, suminis- 
trando seguidamente la maquina el premio conseguido de acuerdo con 
el resultado de la jugada complementaria efectuada. 



Esta jugada auxiliar es opcional de manera que, tras la ilu- 
minacion del indicador 6, y tras un tiempo preatableoido, si el 
jugador no ha actuado eobre uno de los pulsadores 7-8 f la maquina 
Buministra direetamente el premio obtenido en la jugada principal. 

Lob resultados de eeta jugada auxiliar no eon aleatoiios, si- 
no que el aumento o la diBminucion del premio original se encontra 
r& debidamente programado, en orden a que la maquina Buministre en 
todo momento el porcentaje de premios prestablecido, con respecto 

a bu reoaudaci&w 

La maquina ofrece ademas una segunda jugada anadliar, para la 
cual los propios tambores 1, ademas de los motivos convencionales 
a traves de los que se consiguen las diferentes combinaciones, in.- 
corporan respectivos numeros 10. Cuando la combinacion obtenida en 
los tambores 1 no tiene premio directo y tambien a travSe del cir- 
ouito de programacion de la maquina, Be efectua el sumatorio de los 
citados nuaeros 10 y tal Bumatorio se transforma en un numero de 
"avancee" suministrados a una alineacicn de letras 11 que configuran 
un determinado vocablo# 

Cuando a traves de los avances obtenidos par el sumatorio de 
los numros 10 se consigue la progresiva y total iluminacion de la 
alineacion de letrae 11, obviamente con la colaboracion de pilot os 
que asisten a cada una de ellas, se produce la iluminacion y puesta 
en funcionamiento de un tambor auxiliar 12 detenninante de un premio, 
o una posibilidad de premio, tambien auxiliar 12, puede aparecer un 
numero, como el representado en la figura y referenciado con 13, lo 
queequivale a que el jugador puada efectuar dos avancee sobre uno o 
mas de los tambores 1 de la maquina y a traves de los pulsadores 2, 
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en orden e vsriar Is combinacion originalmente obtenida y a in- 
ter* tar convertirla, en una combinacian premiada. 

En dicho tambor 12 puede aparecer un simbolo indicativo de 
un nfimero de avaaces no identif ioado, nfimero que por el contrario, 
5 ae define en un indicador auxiliar 14 exiatente en la pantalla de 

la maquina, donde aparecen valarea 15 correspondientes al nu*ero 
de avancee obtenido, cuya iluminaoiea ae produce a expenses de la 
programaoifin exiatente en el circuito de gobiemo de la maquina.. 
Existe tambien la posibilidad de que el tambor auxiliar 12 
10 suministre un prenio "misterioso" no identificado en principle y 
o.ue puede variar entre loa valoree Unites maximo y minimo, con- 
trolado tambien por la programed fin de la maquina y variable en 
funoifin de su eatado de recaudacifin, 

Dicbo tambor 12 puede determinar, en su parada, el acricnamien 
to de loa tambores 1 basta o.ue en estos ae eatablece una combiuacifin 
premiada, tambien correspondiente a cualquier valor de loa previstoa, 
pero con la parti cularidad de que en cualquier caso y al aparecer 
tal combinacion en los tambores, existe la posibilidad de poner en 
praotica la primera jugada auxiliar e intentar potenciar el premio 
20 obtenido en uno o dos escalones, a expensas de correr un riesgo si- 
milar en sentido negativo. 

Pinalmente, la parada del tambor auxiliar 12 puede determinar 
el auministro del premio maximo. 

En cualquier caeo , se consigns una considerable potenciacifin 
25 del atractivo de la maquina, por cuanto que existe una mayor parti- 
oipacion par parte del jugador en el desarrollo del juego. 

Descrito el objeto del presente Modelo de Utilidad y sue dis- 
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tintas partes, - se declare que lo que constituye la esencialidad 
del mismo es lo que se concreta en las siguientes: 



10 



15 



20 



25 




REIVINDICACIONES 



1. - MAQUINA RECHEATIVA MEJORADA, que siendo del 
tipo de las que se constituyen mediante una pluralidad 

5 de "tambores" portadores de grafismoa capaces de esta- 
blecer multiples combinaciones, susceptibles de premio, 
esencialmente se caracteriza porque su pantalla incor- 
pora una pluralidad de indicadores, portadores de gra- 
fismos que reflejan escalonadamente los diferentes valo- 

10 res de los premios obtenibles, estableciendose en la cir- 
cuiteria de control de la maquina un circuito auxiliar 
que, a traves de correspondientes pulsadores de acciona- 
miento, y ante el registro por parte de dicho circuito 
de una situacion de premio, posibilita la variacion ha- 

15 cia mas o hacia menos, en uno o dos escalones, en orden 
a aumentar el valor del premio, a riesgo de que este pue- 

da disminuir, con la particularidad de que la maquina in 
corpora un indicador auxiliar informativo de tal posibili- 
dad, asi como un segundo indicador auxiliar indicative 
20 del result ado determinado por dicho circuito auxiliary 
tras el accionamiento del o los correspondientes pulsado- 
res. 

2. - MAQUINA fiECREATIVA MEJORADA, segun reivindi- 
cacion 1, caracterizada porque los "tambores" incorporan 

25 ademas de los grafismos combinatorics convencionales, 
grafismos numericos, relacionados con un circuito suma- 
torio de aquellos que aparecen en pantalla, tras cada 
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jjugada, habiendose previato que dicho sumatorio se con 
vierta en un tren de impulsos suministrables a un marca- 
dor auxiliar, que se descarga cada Jugada, marcador en 
el que se establece un nivel de impulsos, alcanzado el 
5 cual se envia una seiial al circuito general de la maqui- 

na, del que se deriva a su vez una nueva posibilidad opes 
rativa para ella, bien suministrando premios directos, 
bien suministrando posibilidades de premio complemen- 
tario. 

10 3.- MAQUINA EECHEATIVA MEJORADA, segun reivindi- 

caciones anteriores, caracterizada porque incorpora un 
tambor auxiliar que resulta operativo cuando el sumatorio 

de impulsos alcanza el valor prestablecido y citado en 
la reivindicacion anterior, estableoiendo dicho tambor 

15 auxiliar en su parada la posibilidad de establecer un 
determinado n&mero de giros parciales, correspondiente 
a la secuencia de grafismos de los tambores principales, 
en est os ultimos, a traves de sus correspondientes pul- 
sadores, indicando ademas dicho tambor auxiliar el nume- 

20 ro de impulsos posibles a traves de los propios grafismos 
numericos de los que es portador, o bien mediante la ilu- 
minaci6n de un indicador correspondiente a un juego de 
pilotos auxiliares. 

4.- MAQUINA BECREATIVA MEJORADA, segun reivindica- 

25 ciones anteriores, caracterizada porque el citado tambor 
auxiliar incorpora ademas un grafismo correspondiente a 
un premio directo, comprendido entre los valores maximos 
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y minimos suministrables por la maquina, asi como otro 
grafismo correspondiente a una situacion de dicho tambor 
auxiliar tal que se produce la conexion del sistema de 
alimentacion de los tambores principal es, con el conse- 
cuente giro de los mismos, hasta la parada de los iais- 

mos en correspondencia con una determinada combinacion 
premiada, tambien susceptible de variar entre los valo- 
res limites y de acuerdo con la programacion prevista 
en el circuito de control de la maquina. 

5.- MAQUINA RECREATIYA MEJORADA, segdn queda des- 
crito y reivindicado en la present e memoria, que const a 
de doce hojas todas ellas escritas a maquina por una sola 

de sus caras y se representa en los dibujjos que se acorn- 
pan an. 
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MEJORAS EX UNA MAQU1HA RJECREATTVA. 
Consistentes en: i*corporar en s« pantalla una pluralidad de indicadores (S) 
portadores de grafis.03 que reflejan esca'.onadamente los diferentes valores 
de los preaios obtenibles; establecer en la circuited de control de la «d- 
q uin- un circuito auxlliar que, a traves de los pulsadores de accienaaiento 
(7,8), y ante el registro por parte del circuito de una situacion de pre«io, 
posibilita la variaeion hacia mis o hacia aeoos, en orden a auaentar el va- | 
lor del preaio; e incluir un indicador (6) auxiliar y un segundo indicador 
(9) auxiliar indicative del resultado deteroinado por el circuito auxiliar, 
tras el accionaniento de los pulsadores (7,8). 
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irsmsu DESCP.IPTW 
U present* imeneion ae refiere, ae express en esta 

.eooria descriptive, a una *>i» recreative c* ha aid, sen- 
eibleaente ^orada en orden a potenciar sua earacteristicss fun 
cionales* 

U *a,uina ,« H invent prop** ae del Up. de laa « 
incorporan un da teaboree, . tanboresai^ados, ported- 
nB de ai.bal. capacaa da eetableeer diferentaa M .binaci«ea, 

Buaceptiblaa de prealo. ^ 
£b e.tae ^uinae, c«o aa .abide, al intrcducir una noveda 

B0 ponan an funeicaaiento 1- "t»bor*." 7 - 1— detM8iM 
.« c-bineeic., praeteblecida an al pro^ da *>biemo Aria 
^uina, a*eti«d, respective* r^aadoraa para la parade d^« 
tueboree, aun,ue xaal-nte talee pulaadcree no ineiden en la-ee- 

• ^a 

binaciSr. final. 

parte del jugador. 

Ea eat- eentido, la ^uina incerpara en eu pantaUa, ade^a 
d, lm *diead«s ccvenoionelee eorraapondiante. a laa poaiUee 
c- praado, «ra eerie de indicadexea 

, ^lativas a lea diferentes prenioB, 

tea a los diferentes valoree relatives a ice 

. aB una coobinacdon preoiada, ae ilu- 

de nanera flue euando ae eonsisue una w 

. a . ^ - ~ * , 

«„«»«-... • - " -"" " " ° C " ,A 
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a partir del preaio obtenido, puede intentar aurentarlo, con 
el ries £ o de ,ue este dieoinuya, aediante el eccionaaier.tc de 

un pulsador auxiliar. 

Ooviaaente este posibilidad .olo eera ofrecida por la aa- 
,ui«a cuando el p«aio obtenido no eea libit., es decir cuando 
no ae trate del p*aio aarfao o dol pwaio otoiao. ... /. 

El acoionaaientode tal pulaador tree coneigo la pueata en 
« ^rculto auxiliar, entente en el proe*,- 
M oe la ^-i-a, de aanera cue .1 px*aio inicialnente obt^ido 
puede pasar el valor in»diatanente aoparior o al valor in-edia- 
taaente Inferior, roflejfcdoa. eate re eu It ado en el corroepow 
diente indicador y auainietrando la equina el preaio reevltante. 

to oagundo puleador peiaita llevar a cabo eata jugada toi- 
lia r oon doa eecalonea, de »oera V * Pre.io inicielaente. 
tenido p*de eer tranafo»ado en «no q ue en la escal* de «Mfc. 
ocupe doa poeiciones par .rrlba, oon el rie S8 o de oue el praoio 
obtenido ocu* peralelaaente doa poaicionea por debajo en tal ea- 
cala. 

Eriate ta*i*n un circuito teaporiaador, de aanera la 
attuaeifia da. j*«da eoapleaentaria a. aantiena durante un pariodo 
^.tableoido, traneourrido al eual ae elinina tal PoaiWlidad y 
la aiuina euainiatra el preaio obtenido originate. 

U aaquina ofrece adeaaa la poaiWlidad de una eegunda jugada 
auxiliar, par. la ,u. dicta a^ina inccrpora en eua "taaboree" 
adeaaa da loa aotivoe o grafieaoa oon que ee coneigue la eoabina- 
eifin, reapectivoa ntoroa cuyoa auaatoxioa se tranefornan en el 
nUBer o do "avances- a auainiatrar a una alineeciSn da letraa ,ue 
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coififiuran un vocable, coco por ejeaplo la palabra "KISTSST", 
o cualquiera otro. Cuando per el nuaero de avances obtenidos 
se eonsigue coopletar el vocablo citado, ee iluaina un twbor 
•auxiliar, preferenteaer.te dispueeto en correspondencia can el 
juego de taaborea a traves de los que se obtienen las diferen- 
tes coabiMeioaaa, taabor auxiliar en el que apareeera un nuw-. 
ro indieaxivo del nuaero de avances unitarios que pueden efeo- * 
tuarss a eu Tea sobr* los dtados taabores principales, a traves 
de comspondiertes pulsadorss, al efecto de variar la coata^' 
cifa prinitivawBt. obtenida 7 de tratar de aleanaar otra asis*' 
tida par un preaio directo. 

Este tfflbor auxiliar, adeaaa de of racer la posibilidad*de" 
avances direetos sobre los taaborss principales, cuyo valor , e«. ' 
refleja en el propio taabor, ofreee taabifa grafismos eorrei** 
dientes a avaneos da nuaaroe no reflejados en el aieao, pero..«* 
aparecan en un eenaliaador coapleaentario eetablecido en la pan- 
talla de la aaquiiu, y cuyo nuaero eetara preferenteaente ooapran- 

dido entre uno 7 diet. 

Wcho taabor coapleaentario incorpora taabien un preaio "ais- 
terioso- no raflsjado en el aisao de foiaa directa, y que, de acuer 
do con 1. prograaacian de la aaquina, puede traneforaaree en cual- 
quiera de loa preaioe establecidos en la aieaa, desde el preaio 
rfniao al preaio aaxieo, los cuales se suainistrarSn de foraa di- 



recta. 



Taabien exists la posibilidad de que la parade de este taabor 
auxiliar deteraina la puesta en Amcionaaiento de los taaborae prin 
cipales, basts una situacioa de parada en la que eetos ofreoen cual 
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q uier coccinacion detcmir.ante de f rer„io, tanbien enlre les va- 
lores e'aioo y cinio, f*ro con la particulsridad de que er. es- 
te caso tales oremios, adenas ee paler ser obtenidos de form di- 
rects, per-iter. eetablecer la pri«ra jugada auxiliar, al ais- 



oenos 



Finalaente, en el twbor auxiliar exists otra sit«aci6».d.j. 

tentinsnte del premio maxiao. 

Para eoooleaentar la deeeripeion que seguidawnte se va a. 
realise* y con objeto de ay*ar a una major co B prenaicn de 
caracterfstieas del invonto, ee aco-pana a 1- pr-sente aeaoria . 
aesorijr-iv,, co.o parte integrants de la aisma, de una boja fciea 
de pianos en la que con caracter iluetrativo y no lisdtativo j.in 
s, unica figure, se ha represented* una vista parciel en alaa« 
frontal de una aaquina recreativa realisada de aeuerto con ttVW- 
joraa objeto de la preaente invenciau 

A la viatade eata figura puede observar.e eooo la caquina 
que la invencico propone incarpora una serie de taabores 1, porta- 

doxee cada uno de elloa de una pluralidad de eiabol o ea oon- 

vencicaal, capaoee de eatableoer diferentes coDbinaoiones suscepti- 
ble, de P »mlo, estando cada uno de tales tabors. 1 asistido por 
•1 corrtsp-dierte pulsar 2 par. efectuar su supuesta parada, a 
la vex ,ue un Fieador 3 e.tablece la P«sta en funcionasdento de 
diobos taabo^s 1, tras la introduccion de la corr.epondiente .one- 
da. 

En i a patella de la oiquina exietiran, co»o es convenoional , 
* OTS serie de indicadore. 4 relative, a las difertntes coabinaciones 
e„ceptibles de praaio y a loo rospactivos preaios. 
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A patir de esti cr rvcturacifa conocida, lee parfaccicna- 
cienlos r s uc la inver.cifa propone se cer.'.ran en la exietencie 
adeaas, en la pwtll. de la oiquir.a, d Cre serie de indica- 
dores 5, aaterializadoo en lcc- respectivos valares correspondien 
tea a loc diferentee preeios obteniblee por el jugador, de eane- 
ra que ea eatablece una eacala progresiva ueade el valor einieo. 
baste el valor aixiao. B» el ejeaplo represer.tado en la fifiura, 
tales valorer son do 25-50-7 5-1 00-1 5 O-2OO-25O-30O-350-500, pero 
0D vieaente eatoe valoreo pueden variar ain Uaitacien UsunaV''- 
Ceda uno de estos indicadorea 5 par un pfc'oto 

lu aitiscente y, ouando en loa taaboree 1 aa eoneigue una coebina- 
den preaiada, ae eociende el piloto carwependiente al inlioadW 

* * • 

5 del valor obtenido. 

Siaultaneaaente aa active otro indicador 6 que inform tt)u- 
gador aobre la poalcdlidad de realUax una priaera Jvgeda au*A>«» 
consistent, coao anteriotoente aa I dicbo, en aunentar el valor 
del procio obtenido an uno o doa escnlenea, con el rieseo de die- 
ainuirlo en la aiana proper ci fa. 

Eato tan eolo aerS faetible, obviaaente, cuando el preaio ob- 
tenido no ae correspond* con loa valoreo lfaite. 

Para olio axiste un pulsadox 7 7 ™ "gundo pulaador 8, que 
peraiten llevar a cabo tal Jugaaa auxiliar con »nor o con nayor 
rteego, ea decir, con la poaibiliiad de variar an uno o en dos es- 
capes. Un indicator 9, eon l«s siaboles de +1 y -1, y « f 
irdican al jugador aobro el reaultado obtenido traa el accior.aa.ian- 
to del pulaador eorrespendiente, aediante so iluainacifa, aiainis- 
trando seguideaente la aiquina el preaio conseguido de acuerdo con 
el res iltado de la jugada ewpleaentaria efectuada. 
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Est* ?*U £ «iliar es opcicnal de oanera cue, in* la il- 
0 ,„ 8 ci5„ del inciter 6, y tras un tiec F . preataoiecido, si el 
iue5 ao r no be act.ado sobre uno de los pulsadores 7-c, la niouina 
sunini.tra dimtu.nl. el creaio obtenido en la ^ada principal. 

Los reeultados de e*ta Jug.de auxiliar no eon Ueatorios, ei- 
ne 0 »e el au B ento o la discinuci* del ^ original ae encode 
debideaenxe prograaado, en orfen a «. la ^uina *n 
todo eooento el porcentej. de preetablecido, con res^cto 

a su recBudacifc. ^ 

ta ***** ofrece aderfc una eeeunda jugeda eoxiliar, ptra-1. 
cue! loa propi- taaboree 1, ade~e de los aotivos convenes 
. We de loa *ue se consign la. ccbinacione^- 
corporan reepectivos micros 1C. Cuando la coabinaeicn 
loe obexes 1 ao tiene preoio directo , f Ufa . traves I*.*- 
cuito de pr«*ra»ci6n de la ae efectu. el su^atorio'd^os 

cuados nuneros 1C y tal su.atorio ae traneforaa en . nfaero de 
"avancee" suainistrados a una aline.cion de letra. 11 ,ue eonfiguran 

un detenainadfl ?ocaMo, 

Cuando a traves de Ice avancee obtenide. por el eunatorio de 
• ri.ro. 10 ae consign U prograsiva y total iluainacifa de la 
alineacifa d. aetras 11, obvia»nte con la eolaboracion de pilotoa 
que asisten a'cada una de alias, ee produce la iluainacicn 7 P«sU 
en f.ncionaaiento de un xaabor auxiliary detenainante de un pml.. 
. una poaibilidad de prcio, te*bien auxilia, «, P-de aparecer un 
nuB ero, co.o el r.pre,entado en la figure y referenciado con 13, 1. 
,» cai uivale a cue el jugador P*da efectuar doe avancee sobr* uno o 
Ba9 u loa ta-b-re-1 de la e^ina y a travea d. los pulaadorea 
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.rtirla. en «* cocoir.sxior. precis". 

. MS. • lt ""' 

„. ^io -iaterioeo- no « J 

su minis tre un preaio » , con . 

, ue ,*de -U. 10. — ^ y — , , - 

. la ««ra»clfa de la -M- » ~ rUMe * 

a. ai est ado do recaulacion. 
funcion de « eeta* acciW 3Wien 
w 19 made deteroirar, en bu par»» ♦ 
v 1 haste qua an e.toe aa eetebiece una co^ei* 

P^iada, U** cor«apondiente a caviar 

p ....inuier caao y al aparecer 

rn em la parliculuridad da que an eualquier 
pero c* la pa p0BiW1 ldad de poner en 

tal co.oinad6n en loa ieaboree, exaete po 

. - v TiT. iugada auxiliar a intent ax potency pr 
oManido on «o . do. eacal«a, a axpanaas da 

„*, .n a-tido negative. ^ 

Pinal^ta, la parada dal taa.or auxiliar P 
Bl ^iaUo dal pr»io .ixioo. . fa 

» cualqniar caao, ae cor.aigua una consadarao 

, - U ina por canto ,« axiata una mayor parU- 
atracUvo de la aaquina, par o« 

Ha dal iueador an el deeaxrollo del *»•». 
cipaoion per parte del ,«« ^ ^ 

Bescrito el ob 3 eto del presente K-lo 
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REI.Vl« T ' TrtCl0NES 

1.- HAQUIWA RECREATIVA MEJORADA, que siendo del 
tipo de las que se constituyen mediante una pluraclidad 
5 de "taobores" portadores de grafismos capaces de 

blecer multiples eomblnaciones , susceptibles de premio, 
eseocialmente se caracterisa porque su pantalla inco*- 
pora una pluralidad de indicadores, portadores de. ; gra- 
fisaos que reflejan escalonadamente los diferentes valo- 
10 res de los premios obtenibles, estableciendose «l. cir- 
cuiteria de control de la maquina un circuito auxiliar 
„„., a traves de correspondientes pulsadores de acciona- 
aiento, 7 ante el registro por parte de dicho ciruitto 
dc una situaci6n de premio, posibilita la varied ha- 
15 da «as o hacia means, en uno o dos escalones, en orden 
a aumentar el valor del premio, a riesgo de que este pue- 
da disminuir, con la particularidad de que la maquina in 
corpora un indicador auxiliar informative de tal posibili- 
dad, a*i como un segundo indicador auxiliar indicative 
20 del resultado determinado por dicho circuito auxiliar, 
tras el eccionamiento del . los correspondientes pulsado- 

res. 

2.- MARINA RECREATIVA MEJORADA, segdn reivindi- 
- cacioa 1, caracteri*ada porque los nambores" incorporan 
25 ademas de los grafismos combinatorics convencionales, 
grafismos numericos, relacionados con un circuito suma- 
torio de aquellos que aparecen en pantalla, tras cada 
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jugada, habiendose previsto que dicho sumatorio se con 
vierta en un tren de impulses suministrablea a un marca- 
dor auxiliar, que se descarga cada jugada, marcador en 
el que se establece un nivel de iopulsos, alcan'.ado^l 
cual se envia una sefiel al circuito general de la-nAqbi- 
na, del que se deriva a su vez una nueve poaibllidad ope 
rativa para ella, bien auministrando premios direcCos, 
bien suminictraudo posibilidadea de premio complement 
tario. 

3. - MAQUINA RECHEATIVA HEJORADA, segun reivinAi- 
caciones anteriorea, caracteriiada porque ineorpor*.un 
tambor auxiliar que resulta operativo cuando el st&jrorio 
de impulsos alcanaa el valor prestablecido y citadb-'en 
la reivindicacifin anterior, eatableciendo dicho tambor 
auxiliar en su parade la posibilidad de establecer un 
determinado numero de giros parciales, correspondiente 

a la secuencia de grafismoa de loa tambores principales, 
en estos ultimos, a traves de sus correspondientes pul- 
sadores, indicando edemas dicho tambor auxiliar «1 nume- 
ro d«. impulses poaibles a traves de loa propios gralisoos 
numericos de los que ea portador, o bien mediante la ilu- 
oinacion de un indicador correspondiente a un juego de 
pilotos auxiliares. 

4. - MAQUINA RECREATIVA HEJORADA, segun reivindica- 
ciones anteriores, caracterizada porque el citado tambor 
auxiliar incorpora ademaa un grafismo correspondiente a 
un premio direct© , comprendido entre los valores maxioos 

ANCHOR 16110 



- 12 - 



y minioos sutninistrables por la oaquina, bsx como otro 
gref ismo correspondiente a una aituacion de dicho tambor 
auxiliar tal que se produce la conexi6n del sistema de 
alioentacion de los tambores principals, ccn el Jjp.ilse- 

5 cuente giro de los mismos, basta la parade de los/tf*- 
oos en correspondence con una -eterininada coabinacion 
premiada, tambien susceptible de variar entre ios,wflo- 
res Unites y de acuerdo con la programecion prevbt'o 
en el circuito de control de la maquina. 

10 5.- liAQuIM BSCHEATIVA KEJ03ADA, Begun qued.a. des- 

crito y reivindicado en la presente memoria, que 9 onsta 
de doce hojas todas ellas escritas a naquina por .u^sola 
de sus cares y se representa en los dibujos que se;acom- 
panan. 



15 



Madrid, 21 de Junio 1.98 

JULIO HESKEBO. 
p.p. 

£tCW 
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(illegible] 
(54) 

improved gaming machine. Fi& Qn|ypage 

[illegible]6915 

(57) 

IMPROVEMENTS TO AN ENTERTAINMENT MACHINE. 



Consisting of: including in the screen a number of indicators (S) showing graphs winch 
reflect step*y,.ep the different values of obtainable prizes; including in the 
control circuitry an auxiliary circuit which, by means of the actuating pushbuttons (7,8) 
and in the event that it detects a prize situation, enables variation in plus or m-nus . 
order to increase the prize value; and including an auxiliary indicator (6) and a second 
auxiliary indicator (9) to show the result determined by the auxiliary circuu after 
actuation of pushbuttons (7, 8). 
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nr«-RIPTIVE REPORT 

Tnis invention refers, as slated in this descriptive report, to an entertainment 
machine which has been substantially improved in order to increase its Junctional 
characteristics. 

Tl,e machine proposed by the invention is of the type that include a set of drums 
or simulated drum, which bear symbols capable of establishing different prize-winning 
combinations. 

As it is well known, when a coin b dropped into one of these machines, the 
W are set in motion and stopping these determines a combination, preestablished 

.he drums-although in reality such pushbuttons have no incidence whatsoever on the 
final combination. 

Improvements proposed by the invention aim towards an "extension" of me 
game with ahigher participation of the player. 

In that sense, in addition to the conventional indicators corresponding to the 
possible prize-winning combinations, the machine includes in its screen another senes 

way that ««.pri»^«-**h«fc»«»^* 
the value obtained is illuminated. An additional indicator, preferably showing the • + 
and »-« symbols or any other type of reference to the complementary play descnbed 
below, will also be illuminated telling the player that 
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starting from the prize obtained, he can try to increase it by pressin 6 an auxutary 
pushbutton, with the risk of obtaining a lower prize instead. 

Obviously, the machine will offer this chance only when the prize obtained .s 
not a limit prize, that is, that it is neither the maximum nor the minimum prize. 

Pressing such pushbutton starts up an auxiliaiy circuit within the machine, so 
that the initially-obtained prize may go to the immediately higher value or to the 
immediately lower one, this result being shown by the corresponding indicator and the 

machine pays Ihe resulting prize. 

A second pushbutton enables the performance of this auxiliary play with two 
steps in such a way that the initially obtained prize may be transformed into one which 
is two steps above in the scale of values, with the chance that the prize obtained may go 

down two steps in said scale. 

There also is a timer circuit such that the complementary play situation is 
maintained over a preset time period. Once this period has elapsed, said play possibilhy 
is cancelled and the machine pays the prize obtained originally. 

Tne machine also offers the possibility of a second auxiliary play for which said 
machine includes in its "drums,- in addition to the pictures or graphs which show the 
combination, respective numbers the sum of which are converted into the number of 
"advances" to be provided to a row of letters which 



ANCHOR 16102 



form a word such as the word "MYSTERY" or any other. When it is poss,ble to 
complete said word by means of the number of "advances" obtained, an auxiliary drum 
is illuminated. This drum should preferably be arranged so that it matches the set of 
drums through which the different combinations are obtained. This auxiliary drum wll 
showanumber indicating the number of unit "advances" which may be made in turn on 

said main drums by means of the corresponding buttons, so as to change the ongmally- 
obtained combination and try to obtain another one which has a d.rect pnze. 

This auxiliary drum, besides giving the possibility of direct advances over the 
main drums, .he value of which is show, on the drum, also offers gmphs correspond** 
(0 advances of numbers not reflected in said drum but are- shown in a complementary 
indicator established in the machine's scree, This number shall preferably be included 



between one and ten. 

Said complementary drum also includes a "mysterious" prize not shown directly 

on same i 



U1 , and which, according to .he machine's program, may be transformed into any 
of the prizes established in same, from me minimum to the maximum prize, winch shall 

be delivered directly. 

There also is the possibility that the stopping of this auxiliary drum deternunes 
the start-up of the main drums, up to a stopping situation in which these offer any 
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prize-determining combination, always between the minimum and maximum values, 
but with the peculiarity that in this case such prizes, in addition to being able to obtain 
them directly, enable the establishment of the first auxiliary play on plus or minus. 

Finally, there is in the auxiliary drum another maximum prize-determining 
situation. 

In order to supplement the following description and for further unde.stand.ng of 
the characteristics of the invention, attached to this descriptive report and as part of 
same there is a single page with drawings for, but not limited to, informational 
purposes. Said drawing shows a partial front view of an entertainment machine bu.lt 
with the improvements which are the objects of this invention. 

Said drawing shows how the machine proposed by the invention includes a 
series of drums I , each one carrying a series of symbols, as usual, capable of 
establishing prize-wmning combinations - each one of these drums 1 being assisted by 
the corresponding push button 2 for their supposed stopping while push button 3 sets m 
motion said drums I after the corresponding coin has been introduced. 

The screen on the machine will show, as usual, a series of indicators 4 relevant 
to the different prize-winning combinations and the respective prizes. 
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Starling from this known structure the improvements proposed by the invention 
are focused on the existence on the machine's of another series of indicators 5 for the 
respective values corresponding to the different prizes obtainable by the player so that a 
progressive scale going from the minimum up to the maximum value is established. In 
the example shown in the drawing, such values are: 25-S0-7M00-I 50-200-250-300. 
350 and 500, but obviously these values can vary without any limit whatsoever. 

Each one of these indicators 5 is assisted by a pilot light and when a prize- 
winning combination is obtained.in drums 1. the pilot light corresponding to indicator 5 

to the value obtained rums on. 

Simultaneously another indicator 6 is activated, informing the player about the 
possibility of making a first auxiliary play consisting, as previously stated, of increasing 
the value of the pria obtained by one or two steps, with the chance of reducing it in the 
same proportion. 

This will obviously be feasible when the prize obtained does not match the limit 

values. 

To that end there are two push buttons 7 and 8, that enable to make such 
auxiliary play with lower or higher risk, that is, with the possibility of varying in one or 
two steps. An indicator 9 with the symbols (+1 ), (- 1 ) and (+2X (-2) indicate the player, 
by illuminating, the results obtained after pressing the corresponding push button. After 
this, the machine will deliverthe prize obtained according with the results of the 
complementary play made. 
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This auxiliary play is optional so that once indicator 6 has turned on and after a 
preset time, if the player has not actuated one of the push buttons 7-8. the machine will 
deliver directly the prize won in the main play. 

The results of this auxiliary play do not depend on chance. The increase or 
reduction of the original prize will be duly programmed due to the fact that the machine 
provides at all times the pre-established percentage of prizes with respect to amount 
collected. 

The machine also offers a second auxiliary play for which drums I, in addition 
to the conventional symbols through which the different combinations are obtained also 
include respective numbers 10. When the combination obtained in drums I does not .. 
have a direct prize, also through the machine's programming circuit, the said numbers 
10 are added and such result is transformed into a number of "advances" supplied to a 
row of letters 1 1 which conform a certain word. 

When as a result of the advances obtained by adding the numbers 1 0, the 
progressive and Ml illumination of the row of letters 1 1 is obtained, obviously with the 
collaboration of the pilot's assisting each one of them, and this results in the 
illumination and start up of an auxiliary dnim 12 determining a prize or a prize 
possibility, also auxiliary 12, a number such as the one shown in the drawing as 
reference 13 may appear, which implies that the player may make two advances on one 
or more of the drums I of the machine and through push buttons 2 in order to change 
the originally 
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obtained combination and by id converted into a prize-winning combinat.on. 

Said drum 1 2 may show a symbol indicating an unidentified number of 
advances number which on the other hand is defined in an auxiliary indicator 14 in the 
machine's screen where values 1 5 are shown cotresponding to the number of advances 
obtained. The illumination of these indicators is produced by the existing machme's 
control circuit program. 

THere is also the possibility thai auxiliary drum 12 delivers an unident.fied, in 
principle, -mysterious" prize which can vary between the maximum and minimum l.m,t 
values. This is also controlled by the machine's program and varies as a funcfon of the 
collection. 

Said drum 12 can determine, when it stops, the actuation of drums 1 until a 
. prize-winning combination is established, also corresponding to any of the foreseen 
va .ues but with the particularity that in any case when such combination appears >n the 
drum there exists the chance of playing ,he fin. auxiliary play and try to increase m one 
or two steps the prize obtained, running a similar risk of reducing the prize in the same 
extent. 

Finally the stopping of auxiliary drum 12 can determine delivery of the 

maximum prize. m 
In any case, a considerable enhancement of the machine's attractive * obtamed 

because the player has more participation in the development of the game. 
Having described the object of this utility model and its different parts, it is 
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herebif sta ted thai what constitutes the essence is foimalized in the following: 
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CLAIMS 

,-. IMPROVED ENTERTAINMENT MACHINE, which is made up of a series 
of W bearingsymbols capable of establishing multiple prize-winning 

bearing graphs which reflect step by step the different vah.es of the obta.nable pnze, 

^.iaryindicatorshowingsuch possibility as we .l as a second auxiltary m d,cator 
push button(s). 

2 IMPROVED ENTERTAINMENT MACHINE, according to claim one, 
appearing on the screen after each 
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play U has been foreseen that said addition is converted into a pulse win fed to an 
auxiliary indicator which is unloaded after each play and in which a level of pulses 
received is established. Once this level is reach* a signal is sent to the general c,rcu,« 
of the machine which in tun, results in a new operational possibility either delivenng 
direct prizes or giving the possibility of complementary prizes. 

3 - IMPROVED ENTERTAINMENT MACHINE, according to the prev.ous 
claims, characterized in that its includes an auxiliary drum which becomes operative 
when the supplied pulses reach said preset value. When said auxiliary drum stops, .t 
provides the possibility of establishing a certain number of partial turns, correspond** 
,o the sequence of graphs on main drums', through the corresponding push buttons. Sard 
auxiliary drum also indicates the number of possible pulses through the-numencal 
graphs that it has, or by means of the illumination of an indicator corresponding to a set 
of auxiliary pilots. 

4 - IMPROVED ENTERTAINMENT MACHINE, according to the prev.ous 
claims, characterized in that said auxiliary drum also includes a graph corresponding to 
a direct prize, comprised between the maximum and 
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minimum values deliverable by the machine, as well as another graph corresponding to 
a situation of said auxiliary drum in which the main drums supply system is connected 
with the resulting operational of same until these stop in a position corresponding to a 
certain prize-winning combination which can also vary between the limit value and 
according to the machine control circuit program. 

5.- IMPROVED ENTERTAINMENT MACHINE, as has been described and 
claimed in (his descriptive report, which is made up by twelve pages all of which are 
typed on one face only and is represented in the attached drawings. 

Madrid, June 21, 198[illegible] 

JULIO HERRERO. 

P-P- 

[signature] 



ANCHOR 1611 1 



SEGA, SA ONLY PAGE 



[drawing) 



MADRID 
JUNE 21 1983 



VARIABLE SCALE (signature] 



ANCHOR 16112 



This Page is Inserted by IFW Indexing and Scanning 
Operations and is not part of the Official Record 

BEST AVAILABLE IMAGES 

Defective images within this document are accurate representations of the original 
documents submitted by the applicant. 

Defects in the images include but are not limited to the items checked: 

□ BLACK BORDERS 

□ IMAGE CUT OFF AT TOP, BOTTOM OR SIDES 

□ FADED TEXT OR DRAWING 

□ BLURRED OR ILLEGIBLE TEXT OR DRAWING 

□ SKEWED/SLANTED IMAGES 

□ COLOR OR BLACK AND WHITE PHOTOGRAPHS 

□ GRAY SCALE DOCUMENTS 

□ LINES OR MARKS ON ORIGINAL DOCUMENT 

□ REFERENCED) OR EXHIBIT(S) SUBMITTED ARE POOR QUALITY 

□ OTHER: . 

IMAGES ARE BEST AVAILABLE COPY. 
As rescanning these documents will not correct the image 
problems checked, please do not report these problems to 
the IFW Image Problem Mailbox. 



